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10. voUsS N'ETES PAS UN PRO DU SNOWBOARD
MAIS VOUS AIMERIEZ LE DEVENIR.

9. ON VIENT JUSTE DE VOUS REMPLACER VOTRE
DISCOTHEQUE AUTOMATIQUE.

8. IL Y A DES PIZZAS AU CONGELO ; POURQUOI
SORTIR 2

7. VOUS DEVEZ RESTER CHEZ VOUS. DES FOIS
QUE CE TYPE DE NIXON APPELLE.

6. POUR ECOUTER LA MUSIQUE, BABY. ‘

5. LA NEIGE, C'EST FROID. DEVENIR P AN -

4. C'EST MIEUX QUE D'ALLER TONDRE LA ke e, ATTENORE. :
PELOUSE. | %
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tremblement des bras ou des jambes, Lne desariantation, un
issonca momentangs. Ces orise
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Bouton )
d'épection

r . e manatte 4
Port de manette I

Gichette gauche Gachemte drodte

- Touche
Bouton d alimentation - - ouchg

blanthe ;
LES e Touche nois |
3 R DE DISQUES . ._ E Toughe .
i ar d endommager les disques ou e leﬂem de Stick analogiguea Touchs B
F . gauthe ToucheiX
ST - Aot Touchs A
Inserez uniguement des disques compatibles Xbox dans IR i scii
= le lectaur de disques. Stick
Nutilisez jamais de disquesdamtatorme est inhabituele, e
notamment des disques en forme.d'étoile ou de coeur
Me laissez aucun disque dans la console lorsque | .._
vousne |'utilisez pas pendant une période gée.

3 Touche m Towche START
Ne 1a console Xbox alors qu'elle est sous

tension et qu'un disque est inséré. 1 ™ 'Wusdumnhmrlammm
e ,.r H oz pas (' ét m d au|wnu d'autres E ¥box. Pour ce faire, reportez-voUs 2 |a section |

le manuel d'utifisation Xbox

12 UTILISATION DE LA CONSIILE (30 JEL VIDED W i"" - - '_.I M}“ wox
'y d |
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COMMANDES DE MENU
Retour/Annuler la sélection

Confirmer la sélection/

_ Appuyer pour swilcher

Stick analogigue :_.: = d et :
gauche i 0 - N

multidirectionnel

Continuer

Confirmer la sélection/

Continuer

Retour/Annuler |a sélection

Zoom = ==
faire glisser le talon r
snowhoard vers |a droite
Appuyer pour swilcher

Géchette droite r légérement pour faire
glisser le talon du m‘z‘mrd
it vers [a gauche.

e < ﬁm _—

[] L]
COMMANDES AERIENNES
Jib -
gauche . Tourner e snowboard vers la gauche
Géchelie droile Tourner le snowboard vers la droite
Stick analogique droit (Vair les grabs, page suivante]
Bouton multidirectionnel

1<) CORMMANDES [FAMPED /

L &
MAINTENIR
Tail e
Touche X Stalefish Melon

I'I Touche Y & - Mute

GRABS A L'AIDE DU STICK ANALDGIDOUE DROIT

Les snowboarders exigeants préférent utiliser le stick analogique droil
pour réaliser leurs grabs. Ces grabs représentent un snowboarder Regular

¥ surfanl pied droit en avant ou un snowboarder Gooly surfani pied droil en

awanl égalemeni

Stick D (4 =MNose  Stick D (% = Mute Stick D &) = Indy

Stick D () = Tail Stick D () = Stalefish Stick D (wy = Melon

il COMIMANDES RAIL
Appuyez sur |a touche de jib (B) pour glisser sur un rail.

iachette gauch Equilibre 4 gauche

Gachette droite Equilibre & droite
Stick analogique gauche Orienter & gauche/a droite : spin
Touche B plus stick

Orienter en haot'en bas : nosepress/
S can s
Bouton multidirectionnel :

3] COAMARDES 7 AMPED
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GRAND SAUT : SE LANCER
DANS UNE CARRIERE

A0S, comme ga, vous voudriez devenir
pra, hein ? Peut-tre méme le meilleur
snowboarder qui soit au monde ? Pour
cele, il va vous falloir suer sang et eau
mon pote. La voie est semé
d'embdiches, mais c'est jouable

Pour commencer, il faut qu'on parle de vous,

et pour ga, il vous faut un sponsor. Battez

quelques scores gleveés et arrangez-vous

pour attirer I'attentipn tes médias sur

deux ou trois niveaux. Cela vous

auvrira la voie de Gunny's Gulch,

o0 vyous pourrez gagner le

parrainage d'une boutique

Encore un run dément sur un rail

el vous pourrez nar1|r.|p|3r au
SlopeStyle pour 'devenir un
snowboarder pro et bénéficier de

votre propre sponsor. Il ne vous

restera plus alors qy'a essayer de vous
imposeér lors du Nigon Jib Fest

Sivous ne perdez pas votre objectif des yeusx,
vous deviendrez ung star en un rien de temps

Alors, en piste | |
La Rédaction

SAUTEZ SUR VOTRE SNOWBOARD !

Si vous voulez juste dévaler les pistes sans attendre, cliquez
sur PARTEZ | & partir du menu principal. S vous voulez
changer de snowhoarder, cliguez sur SNOWBOARDER. Cela
fait, sélactionnez COMMENCER RUN pour accéder au menu
Sélection du nive

Deux niveaux sont immédiatement disponibles en mode
Partez ! el d'autres peuvent étre déverrouillés en mode
Carriére, Sélectionnez votre niveau, appuyaz sur la touche A
pour choisir votre point de départ. et en avant |

Le mode Partez ! ne vous aide pas du tout dans votre carriére
et ne vous parmet pas de vous faire remarguer par les
gponsors. Dans ce mode, votre seul but consiste & vaincre
les cing mellieurs scores de chaque niveau... et d vous éclater,
bien sir !

Maneeuvres dementes

LE B ET L'ART DE FAIRE TOLURNER SA SPATLULE DANS LES
AIRS. MODE D'EMPLIL

Les pros de la mantagne se moquent de votre style empdtd 7 Vos maneuvres de
base ne rendent rien devant les caméras 7 Essayez-en quelgees-unes hors oe
I'axe directeur, comme les rodeos et les corkscrews. [l suffit pour cela d'appuyer
sur e bouton directionnel {ou d'orienter le stick analogique & gauche) en diagonale
Vous aurgz besoin de connaitre quelgues termes technigues et cerfaines
maneuvres de pro pour calmer vos éventuels détracteurs. Alors, etudiez-les !

LA TRIADE INFERNALE

JIB : rider sur une surface autre que |a neige (rails, rondins de bois, photographes,
elc.)

SAUTER : s'élancer du sol ou d'une autre surface (rampe, téte d'un autre
snowboarder, etc.) en poussant sur les jambes. (Pour y parvenir dans Amped
maintenez ka touche A, puis Bchez-la. Vous pouvez également orienter le stick
analogigue & gauche dans la direction de votre flip ou de votre spin avant de
sauter, De cette manigre, vous tourmerez plus vite.)

GRAB : saisir la spatule de la main durant une manEuvre

TOURNER LE SNOWHBOARD DANS
LES AIRS

Les manmuvres qui suivent s'appliquent a
un snowboarder regular surfant pied droit
en avant ou & un goofy surfant pied droit
en avant agalement

BACHETTE
MOSE TAILSLIDE SHIFTY TAILEONE
MUTE MUTE PALM F5 MUTE JAPAN
INDY CROOKED INDY INDY NOSEPODKE INDY NOSEBONE
TAIL NOSEPOKE SHIFTY NOSEBONE
STALEFISH  STINKY STALEFISH TWEAKED STALEFISH ROCKET STALEFISH
| MELON PALM CRODKED COP METHOD

Ces maneuvres devraient vous permettre d impressionner les pros et de devenir
la coqueluche des médias, ce dont vous aurez bien besoin pour prétendre au
titre de roi incontesté de [a glisse. g

71 MANEFLVRES DEMENTES



COMPETENLCES

Ce gue vous savez faire compte autant que qui vous Etes. On dénombre

cing compétences de base.

- 1. n/Rotation : la vitesse & laquelie vous

yyqﬂfﬁf. mmnnul-ﬂnl[p-inqlltﬂh

A -t flips).

- = 2. Aplamb : votre position guand vous ridez sur
' {850 ralfe ou fioe Calnoes.

. Sawt : I'nir que vous arrivez @ prendre sur vos

sauts

F'r'-:-+-=:_r1 el g -
S Hbl,tl!?._l:‘dl?l"_ #:

‘_‘

s : 3 ¥ Hh.-:l'imih-ﬂhmm
0 e vos potes sans rien récolter que des - e o Switch : comment vous vous détrouillez avec
solall et des ambes en coton, Ou, sl wus: = o :'mlﬂhull—mnmnﬂlim&u

Mettez i nwanuhnlaul ompétences
mm;:ﬂgu MH::MWW
réussisser les défis que vous propose le jew.

; PERSONMNAGE
i > s uhhc:llf consiste A 'iuu Lf:ul.'flr“ 1 1501 : d pas k’wllmmwm cing n:tT:u . .
: ﬁﬁ types sont habitues a 'E” detier 4 o 1. Personnage : vous n'avez besoin de le
snowboarder qu 'ils. font signe P sélectionner qu'une seule et unique fois.
e | g S ™ 2. Veste : il fait froid dehors, alors mettez

] ravE ol S gquelgue chose sur le dos.

"‘Hﬂbnamar 5 apptﬁtanl fl ttwr'nu pru a un style ljr - = 3. Fantalon ; d'accord, vous aver des jambes
il y & toujours moyen de s'améliorer, Certains aiment tirer des L = m,m _""’“""T AR
rails, d'autres préferent prendre des big airs, bret, distrib g e e

4. Bonnet : garder vos oreilles au chaud et
elles vous le rendront bien.

5. Lunettes : voyez la ligne, soyez la ligne.

4 paints de compelence dans |e5 Secleurs gue vol
—amdliorer. F‘il;_]i' 7 Bon, dans ce cas, allons thiois

d, vos iringues
. mais vous en

EQUIPEMENT
Choisissez votre équipement de départ. N'oubliez votre matos
mmh;uﬁmu.mnﬂﬂuun::rhnuﬂn.
= 1. Snowboard : difficile de pratiguer ce spori
sans en avoir on...
2. Boots : plus utiles gue les pantoufies sur les
pentes.

SE LANCER DANS UNE CARRIERE, C'EST ALISS)
FACILE OUE DE COMPTER JUSOLA 3.

Suiver cette recette toute simple chague fois gue vous vouler
déthuter une nouvelle carriére.

1. Sélectionnez Carribre & partir du menu principal.

2. Salectionnez Nowvelle. E b . Fixations : permettent de fixer vos bottes au
Remargue : Sélectionnez Charger afin B i ‘-I """:m“ ’

de reprendre une carriére enregistrée précédemment.
3. Entrez votra nom.

'] Ia désormais & dévaler vos premigres . Sélecti
I:::l:pl'ﬂnhi":'lh_. e e i

9] PRFESSINN « SATWANARIER



Si vous réussissez un jour dans le snowboard, c'est aux défis que
vous le devrez. Remporier chaque type de défi vous permettra
d'améliorer votre classement mondial, Volcl, en quelques mots, la
maniére d'aborder chaque défi, et les récompenses auxquelles vous
pouvez prétendre si vous les réussissez.

1ER SCORE : battez le score affiché en un seul run pour
améliorer votre classement mondial et gagner des points de
compétence.

MEDIA : battez le score affiché en réalisant une manceuvre
devant les paparazzi pour obtenir une récompense qui sera du
meilleur effet dans votre scrapbook.

. SPONSOR * les sponsors viennent @ vous quand vous avez

réussi & vous faire connaitre en battani quelques meilleurs

scores. Surveillez le compteur afin de vérifier si le sponsor
présent aime ce qu'il voit. 5i c'est le cas, il vous fournira
gratuitement du nouveau matos !

0] HEGLES DL L

L 8

PRO - une fois que vous avez trouvé un sponsor et que
vous avez réussi les défis 1er score, Médias et Sponsors
d'un méme niveau, un pro vient vous défier. Pour le battre,
vous devez la suivre et exécuter des manteuvres aux meémes
endroits que lui. 5i vous marquez plus de points que lui a
chague manceuvre (et si vous ne ratez pas plus de trois
Manceuvres), vous pouvez gagner de nouvelles compétances
ou un snowboard spécial.

EXPLORATION : pour remporter ce défi, vous devez trouver
et pernutm les huit bonhommes de neige répartis 4 chague
niveau.




Profils de pros

LES DOUZE DE LA TEAM D'AMPED

RBE : 27 ans
POIDS : 65 kp
SHOWBDARD ; CafiTa J8

TANLLE : 163 m

GROUPE SANGUIN : (nconnu

STANCE : reguiar ANGLES AV : avant AR : armiére 20°

1 MUSIOUE PREFEREE : Bright Eyes. Fuzz Flower, Dinosaur Jr

Illl-l_ E‘HIII :_tuu[ bon haltpipe

PASSE-TEMPS : aimear son prochain

e
[J
.

Si vous voulez faire de la planche tout au lang de I'année a
Vancouver, au Canada, |l faut faire du snowboard

.
e
L L)

0 »u

W jesoncown i G

b
)

SPONSDRS : CaPiTa, 4ce, Malitia, Grenade, snowaccess com

| TAILLE ; 163

ABE : 78 ans .
POWS 61k | GROUPE SANGUIN : bouian
{ SNOWBOARD : M3 Sicewall 155
| STANCE : reguiar ANGLES AV : 5 AR:-15 21

SPONSORS : M3, Iris, DVS, Northwave, Draks

MUSIOUE PREFEREE : Mocest Mouse, Buill to Spill, Bjork

the Roots

RUN FAVORI : Termas de Chillian

TILISE

|'mxie

— |
Un jour, Mikey a vu un article sur le snowboard dans le
magazing Thrasher, el ¢a |'a incité & essayer. Devise : aimer
@ main tendua

aumDain fasyw ()

fan

BJORN LEINES ]

ABE : 75 ans
F_ﬂl. .-‘El.lr.u
SNOWBOARD : Jeremy Jones
| STANCE : gooly AGLESAV: 1 AR: 1525 |
SPOMSORS : Forum, Milosport, Nocon, Iris, Circa, Bonfire

MUSIOUE PREFEREE : At the Drove-in, Hol Water Music
James McMurtry

RUN FAVORI : |a double lgne du Aail Gardens

| PASSE-TEMPS : skatsboard, ol

5'H fait trop froid pour faire du skate |'hiver, sautez sur voire
snowboard, Essayer le cabby nosepress de Jeremy ou e
Cab 450 pour un boardslide a 270. Mais attention : a cet
vitesse gardez bien la tite froide, ou vo
Pax soil avec vous

N2 PROFLS [E PROS ! =

AGE : 24 ans TAILLE ;178 m _ ﬂ

POIDS : 70 kg | GROUPE SANGUIN : nconnu
1%

: SNOWBOARD : Bjorn Forum 156
Bjorn leines

|_STANCE : reguiar ANGLES AV : 18 AR : -9 215
SPONSORS : Forum, Volcom, Caklay, Circa

MUSIQUE PREFEREE - ethiod Man, Gang Starr, Metallica

RUN FAVORI : Arriére-pays de I'Utah et de Whistier

PASSE-TEMPS © skateboard, chasse, pécha, BMX
Bjorn éait un fan de skateboard &t avait peur de [ neige
guand # a lu son premier ariicle sur le snowboard dans un
; e. Aprés ca, i a écongmisé pandant un an pour
r son premesr snowboand et aller essayer sur une
line du Minnesota, Devise ; vivre sans imites I

3 PHOFILS DE PROS
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Profils de pros

SNOWBOARD : K2 Zeppelin 158

STANCE : requiar AMGLES AV : 76 AR : -6

SPORSORS : K2, Dragon, Blindside Snowboard Shop, GMC
SnoWACCess com

MUSIOUE PREFEREE : Bright Eyes. Neutral Milk Hotel,
Grandaddy, les Baaties

RUNS FAVORIS : tous ceux ol j ne relombe pas sur (3 1#e

PASSE-TEMPS : skateboard, baskel, musique, filles

BOBBY MEENS | JANNA MEYEN
RGE : indéterming TAILLE : 180 m i AGE : 24 ans TAILLE : 1,70 m
POIDS : 76 kg GROUPE SAMGUIN : vampire ) | POIDS : 65 kg GROUPE SANGUIN : inconnu

| SNOWBOARD : Chorus 153

, | STANCE : raqular ANGLES AV : 71 AR : -6 21"

SPORSORS : Chorus, Eimies, Thirtytwo, Violcom, Velvet,
[a Kine, Snow Summit, Liberty Boardshop

| MUSIQUE PREFEREE : The Line, Metaliica

| I =
| RUNS FAVORIS : poudreuse

PASSE-TEMPS : BMX

L jour, je faisais du skale sur une rampe of j& n'armdtais
pas de dire que le snowboard avait Iair géant. Un des types
qui e trogvaient | avait un snowboard & vendre, une
monstruosila lente comme c'est pas permis, aux carmes
émoussées et 4 la spatule rongée. Je be lul @ acheté pour
B0 dollars. Depuis ce jour-la, j& suis accro

Janna a grandi au pied de Snow Summil ; elle n'a jamais
regardé aifleurs, Elle surfe avec un siyle légant & adore
firer des rails, Ses spécialités : frontside boardslide, indy
cab 540 et frontside rodeo 5's. Elle est facike a reconnaltre
elle porte une capuche

| SNOWBOARD ; Forum Explorar 156

JORDAN MENDENHALL Imm
RGE : 20 ans | TAILLE = 1,80 m | AGE : 26 ans TAMLE : 1,70 m
POIDS : 70 kg __!_mm:a POIDS : 70 kg GROUPE SAMGUIN : 0+

STANCE : regular AMGLES AV ; 25 AR : 12 22 5

SPOMSORS : Forum, Alphanumeric, Dragon, Mikosport,
millosport. com

MUSIQUE PREFEREE : \Vast, Guns N' Roses

_ﬁ.ﬁm + le Super Park de Snow Summit

PASSE-TEMPS : skateboard

Jordan dit toujours que c'est grace 4 son frére, Josh, qu'il a
découvert le snowhoard,

. w t Jason Murphy pro model

| STANCE : reguiar ANGLES AV : 18 AR : -12 21 5°

SPONSORS : Sims, DC, Dragon, Hurley, Method, Link, Ally
Milo Snowbard Shop, Bonfire

MUSIQUE PREFEREE : D¢ La Soul

L
RUNS FAVORIS : du moment qu'il v a dés copains et des jibs

PASSE-TEMPS : skateboard, golf

— e

| Jason et son ami Bill Tanner taisaient tout le temps du
skateboard ensemble. Bl puks, un jour, ils ont lu un article
sur le snowboard dans un magazne de skate e ont décidé
d'essayer. Jason s'est aussitdt retrouvé accro

ae @
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«
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| Profils de pros
|
| [ miTcH NeLsoN | 1 | et poe
| AGE : 24 ans | TAILLE : 1.78 m AGE : 20 ans TAILLE : 1,75 m
, D POIDS : 72 ky | GROUPE SANGUIN : .- POIDS : 58 kg GROUPE SANGUIN : inconnu
- SNOWBOARD : 12 | SNOWBOARD : Seven
| _] ST.IJII:E gooty AMGLES AV : 19AR: -3 21.75 STAMCE : requiar ANGLES AV : 28 AR:0
- srum M3, Vans, Smith, Drake. Da Kine, Milosport : SPONSORS : Burton, Analog, Dragon, Nixon, Voloom,
"‘-uEk'.'ﬁFd Snowshoes |
S | MUSIOUE PREFEREE : |2 bon vieux rock and roll ' MUSIQUE PREFEREE : Invasion Sound, [ A-Dog
= | Sl - | . : .
a RUN FAVORI ; nimporte oo, du moment que c est avec les RUN FAVORI : chezr lul
= | rn|m ns
= R { v - —
[X] [ PASSE-TEMPS : skaisboard PASSE-TEMPS : skateboard, frainer avec les copains, falé
et
€ o ko — -
(3igi et son fréve ont découvert le snowboard ensembie
Quand on adore le skate st qu'll est impossible d'en faie an | 2 .
JIGE | T T 2 n
olain hiver. il faut bien trouver une alternative. Mitch et ses [ [evise © Ne VOUS Prenes pas la t8te, ce n'est gu'un jeu
amis s'éakent constituds un petit parcours dans le jardin |
avet un saut, ung bolte et un rail. lis &' entrainaient tous kes
jours apras les cours
. g aat e R ———
i.ni;zs ans | TAILE : 1.78 m ' AGE : 26 ans
PI.'III.'IS SIIIHII’E :m oul [ Pm 172 kg
R ] eioen At =
mnum K2 ':1rurrr-1 rhatica 159155 SHII'I“I]HIII
Travis Parker STANCE : goofy ANGLES AV : 24 AR ; 3215 | STANCE : goofy ANGLES AV : 18 AR : 6 20.75°
SPOMSORS : K2 Sessions, DCshoecousa, Smith, GMC SPONSORS : Sims, Vans, Billabong, Amette, Blue Bird
gloves, snowaccess.com, Milosport Drop, Val Surl
MUSIOUE PHEFEHF.E : Modest Mouse, Grandaddy Hi.ISH!EPEFEHE Del, Efigh, A Tribe bl|"" Cuest J
RUN FAVORI : Soquaw ET22 [ HI.H Fl\l'l.'llll le Pro Park de Snow Summit
PASSE-TEMPS : couris métrages. skateboard, casser les 'F‘lESE -TEMPS : skateboard, snowboard, golf
| pieds aux autres
Travis a quitté Jonestown, Texas, pour venir s'installar dans Kurt Wastell a grandi & Newbury Park, Californie
lg Montana guand son oncle y a ouvert une boulique de l on frére, Jeff, qui lul a fail découvrir ke snowboard
location de skis et de snowboards. Une fois . il a trimé
comme un fou pour pouvidr Se payer du malos de pro |
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QUELQUES MODELES PRESENTES PAR NOS SPONSORS
Voici ce que cetle saison nous réserve en matidre de mode pour la
snowboard. En direct des défilés de Mount Millicent._. N'oubliez
pas de vous équiper du mieux possible, car cela influe sur vos
compétences. &g
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SAVDIR LIMITER LES RISQUES
On dit parfois que les jeunes gaspillent leur jeunesse et que
certaines personnes jettent carrement leur existence par la fenétre !
C'est vral, on ne peul pas rester jeune, mais on peut toujours
ver de rester en vie le plus longtemps possible ! Voici quelques
158ils pour pratiquer cette sci  a

U Mmiseux

Allez-y doucement sur [a manette

Entrainez vo uces en appuyant sur l2s boutons jusqu'a ce
qu'ils soient ¢ s de cals

Les arbres son tres vivants. A éviter, donc (de préférence)
N'oubliez jamais volre casque

Buver beaucoup

Contrilez vos rotations de maniére & ne pas retomber sur la
tite

Montrez-vous plus tétu gu'une mule

Jouez a Amped deux fois par jour et appelez-nous tous les
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—— LS pros du snowboard ont vraiment urie vie de réve * les pistes, la

neige, les engelures... Mais, de temps en lemps, vous 8prouveras sans

——— doute le besoin d'abandonner la compétition pour un temps et de

déchirer une montagne avec quelgques amis. || existe de mulhiples fagons

——- de descendre, mais aucune ligna ne ressemble & une autre. Méme
- quand vous ridez pour le plaisir. une partie de vous-méme pe veut pas

abandonngr complétement le caté compétitif. Voici comment rider entre
amis tout en assouvissant votre soif de compétition.
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1. Séectionnez Multijouenr @ partir du meall prncpa

2. Chosgissez 2 44 amis (odenneémis, cestselon) aver qul vous voulez
ridar

3. Selectionner tous o5 personnages qul vous reprisentenont

i WOUS joue? contre des Dieus, vous pouvez vous donner

um handicap poor eviter de trop les humilisr
4, Selechonnez 1@ nomore de descentes que le malch dolt cormprendre
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Déterminez si le jeu
poulra Btre modifié entre deux
descentes grace 3 la commante. Séfection
fe 8

Déterminez quel snowhoarder pourra sélectionner les nouvelles parties

Selectionnez celui gui 5'&lancera le premier & chague descente. || peut
s'agir du derniar perdant, du dernier vainqueur, de celul qui méne au
SCOre'ou, au contraire, de galul qui est actuellement darnige

Sélectionnez un type de partie multijousur ~ 1er score (le plus haut
score 'emporte), Meilleure manceuvre (celul qul réalise la manceuvre
rapportant le plus de Fu]n'tﬁ I'empaorte), Points médias (Ie joueur gui
recolte ke plus de points médias gnunai ou Roi de la colline {la course
du premier joueur devient un défi pro que les suivants doivent relever).

Silectionnez la duréa du tour de jeu de chaque participant.

Choistssez 'un des modes suivants ; Foncez jusqu'au bout (le run de

chague snowboarder dure fusqu'a ce qu'il tombe), Trick ou mort {un

joueur n'ammivant pas a effectuer une maneuvre dans le temps imparti

perd son tour) ou Aucun (parfie classigue).

Sélectionnez le mode de calcul des points : Normal {méme calcul des

points qu'en mode un seul jousur), Rails saulement (seuls les rails

sont comptabilisés), Aériennes, Favoriser les rails (les manmuvres de
pe rail rapparient plus que celles qui sont réalisées dans les airs) ou

avoriser les airs (1inverse du précédent)
Enfin, activez ou désactivez I'option Points médias.

Une fois les paramétres du match multijoueur détermings, vous pouvez
cholsir le niveau augue! vous allez jouer Seuls deux niveaux sont
disponibles pour les &aqies}mulﬂjnuaur isauf si d'autres ont été

déverroulllés en mode
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19 DECEMBRE. SNOW SUMMIT. CALIFORNIE

Je débute le périple qui me conduira a trois des stations de ski les

plus folles qui soient. Ma premiére étape est Snow Summil, prés du

lac de Big Bear, en Californie. Et les pistes de freestyle de Snow Summit
ont vraiment tout ce qu'il faut : des big airs, des pipes impeccables, des
rails qui déchirent el des hips de légende. Cing pistes entizremenl
consacrees au freestyle !

20 DECEMBRE

Les sommets sont blancs de poudreuse, |e ciel est d'un bleu a se baigner
dedans et je kiffe. Je commence par une petite descenta pépére pour me
mettre en jambes, puis |'enchaine avec du sérieuwx. On est & moins de
100 km du Pacifique, mais Snow Summit culmine & 2 500 m au-dessus
du niveau de la mer ; prés de 370 m de dénivellation. Au bout de quelques
heures, mes cuisses me font payer le fait d'avoir bullé tout I'été. Pour ma
derniére descente, je me fais un run caché au milieu des arbres, entre
« Westerner = gt « Summit =, Mérite amplement le délour

21 DECEMBRE

J'al mal partout, mais je suis gonflé & bloc en voyant que la troisiéme
journée débute par une trentaine de centimétres de peuf en haut des
pistes. Je démarre assez 101 pour croiser Guany, qui déblaye encore le
terrain, || m'explique qu'il prépare la piste en vee du Nixon Jib-Fesl. Les
gens grimpent aux arbres pour assister au spectacle et les pisteurs
doivent les obliger 2 descendre. C'est complétement dément ! 1l faut
absolument que je prenne part 4 ce Nixon Jib-Fest
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Ma semaine est [ peine  mon deuxigme
spot | n accueille de photographes et cameramen
du snowbos pl idéos qu'on voit sur le sujet
mlmplmﬁ i hecaros pﬁus,s%? o forss gl
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23 DECEMBRE

Je me suis offert un petit rappel lors du « grand cirque blanc =, pour le
plus grand plaisir des spectateurs. Fabuleuse journée, & parl ce g
de machos qui faisait tout pour &pater les filles sur la piste. Petit }
restez naturel. En fin de journge, petite session en duo avec Jeremy Jones.
Ce type esl une vraie uiruulang ld;n fnglsur les raﬂ?hl"ﬂ mﬁrﬂ!f{qu’ﬁ
attendait avec impatience le 8 qui aura lieu au n llma
conseillé d'y jeter un wil, des fois gue ga m'intéresse. Je lul ai dit que
| le ferais, mais d'abord, direction la Nouvelle-Angleterre.

24 DECEMBRE. STRATTON, YERMONT
Le vol est long pour atteindre le Vermont, mals Stratton Mountain
est véritablement la Mecque du snowboard. Les respansables
font les yeuwx doux aux snowboarders depuis e premier jour. Et
mmughm , Stratton accueille le championnat de snowboard
Unis. Paut-8tre que |'y participeral un jour mais,
pour le moment, quelques descentes de pipes et suivre
Mikey LeBlanc en posant sur les rails gn « 5 » me
suffisent amplement. Je flotte sur mon petit nuage
mais les idees noires commencent & remonter a a
surface. Demain, ¢'est mon demier jour.

25 DECEMBRE

Ce matin, |'ai eu ce que fe voulais : 60 cm de
poudreuse tombée pendant fa nuit et la
montagne pour moi fout seul. Je rentre des
airs enormes, de superbes virages, |e
développe de fagon impeccable, et je
ressens parfaitement mes tricks. Mon style
déchirant impressionne les paparazzi, qui
me présentent Bjorn Leines. Quelques
sessions musclées plus tard, nous nous
retrouvons & I'hidtel & trinquer & cette
journée parfaite, Ef c'est ﬁgu&j’mﬂnﬂﬁ

les photographes parler d'une station
‘encore secréle, dans e sud de |'Utah.
Devinez ol je vais, maintenant ? &g
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VOus avez-mis-du point ges maneuvres QuUE yous- aimenes-bien
montrar glus tard, pas vral * Urt-pptions vous soni proposées *J.}ur
cefa 7 lesPortiolio et ie Paradis des rediffusions.

PORTFOLIO .
pLe—Portfglid-n'est disponible gu'en-mofe
| Il conserve vos plus grands exploits sous deux o

Scrapbook el le Pdradis des rediffusions

. — RAFPBOOK ;
II Ji assez ici tout ce que Jes Médigs ISeRt de vobs. Quand
{ ] s serez wilbviell oisedu des cimistoutdéeat volts pourmer
2 montrer &vos petits-enfants que papl assurait & fond dans
53 |BUNESSE

7. REDIFFUSIONS

Le Paradis des rediffusions vous permet de choisit les
rediffusions de votre choix, 3 partirdu disque dur di lestesr
de disquettes ou-de la carte mémoire de fa consple’ (ou de
tout autre support de-mémoire). Ampad YOUS propose toule
une série de films qui méritent vraimentle détour. Sinon
voici ce gue-vous pouvez faire-u'en Ulitsadgt e bouton
multidirectionnel (gauche/droite). vots pouvez visionner
rediffusions et films promaotionnids,-mais aussi prendre-part
i une rediffusion, comme s'il s'bissait d'uh défi lancé par
un pFo

COMMANDES DE REDIFFUSION

Utilisez ees commandes juste aprés unrun ou quahd vous visualisez
ung rediffusion. Le boutap'multidireetionnel peut etre utilise & la phace
du stick analogigue.

MANETTE REDIFFUSION g

STICK ANALDGIOUE ORIENTER EN HAUT : AVANCE RAPIDE

GAUCHE DU BOUTON | ORIENTER EN BAS : RALENTI

|||mmmrmumn DRIENTER & GAUCHE : PAUSE
£ : muhmm LECTURE
TOUGHE NOIRE | BASCULER LA CAMERA

mnm | MENU PAUSE
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